
Casse-têtes géométriques

Règles

Déterminer l’aire ou la longeur manquante à l’aide des élé-
ments à disposition dans le configurations proposées.

Utilisation en mathématiques

Ce jeu peut permet de développer les compétences suivantes :

Chercher
Domaines du socle : 2, 4

Tester, essayer, valider, corriger une démarche. (C2)
Extraire des informations, les organiser, les confronter à ses connais-
sances. (C3)

Raisonner
Domaines du socle : 2, 3,
4

Raisonner collectivement. (C2)
Justifier, argumenter. (C2)

Calculer
Domaines du socle : 4

Calculer avec des nombres. (C2)
Contrôler les calculs. (C2)
Calculer avec des lettres, des algorithmes… (C4)

Communiquer
Domaines du socle : 1, 3

Communiquer pour expliquer, argumenter et comprendre autrui. (C3)
Communiquer pour porter un regard critique. (C4)

Prêt pour le casse-tête?

1

20 m2 ? m2 25 m2

10 m

11 m

40 m2

? m2

6 m2

1 m

3 m

4 m

4 m

2

16 cm2

72 cm2

90 cm2

15 cm

4 cm

8 cm

? cm

? cm

20 cm230 cm2

6 cm

3

? cm

20 cm230 cm2

24 cm232 cm2

10 cm

48 cm260 cm2

20 cm2

90 cm2

40 cm2 5 cm

10 cm

7 cm

?

4

Nonogrammes

Règles

•Trouverlescasesnoireslesgrillesproposées.
•Lesnombresaffichéssurlecôtéetaudessusdelagrille

vousdonnentlesinformationsnécessaires.Ilsindiquentla
tailledesblocsdecasesnoiresdelaligneoudelacolonne
surlesquellesilssont.

•Exemple:”34”surlagauched’uneligneindiqueque,de
gaucheàdroitesurcetteligne,unblocde3casesnoires
puisunblocde4casesnoires.Cesdeuxblocsnepouvant
pasêtredirectementaccolés.

Utilisationenmathématiques

Cejeupeutpermetdedévelopperlescompétencessuivantes:

Chercher
Domainesdusocle:2,4

Tester,essayer,valider,corrigerunedémarche.(C2)
Extrairedesinformations,lesorganiser,lesconfronteràsesconnais-
sances.(C3)

Raisonner
Domainesdusocle:2,3,
4

Raisonnercollectivement.(C2)
Justifier,argumenter.(C2)

Calculer
Domainesdusocle:4

Calculeravecdesnombres.(C2)
Contrôlerlescalculs.(C2)
Calculeravecdeslettres,desalgorithmes…(C4)

Communiquer
Domainesdusocle:1,3

Communiquerpourexpliquer,argumenteretcomprendreautrui.(C3)
Communiquerpourporterunregardcritique.(C4)

Prêtpourlecasse-tête?

5

6

1 1

8

1 1

1 1

4

2

2

1 1

1 1

1 1

1 4 1

8

6

3
3

2
1
1
1
1

3
1
1
1
1

3
3
1
1

3
3
1
1

3
1
1
1
1

2
1
1
1
1

3
3

6

12

13

2 2 2

2 2 2

2 2

2 2

2 2

2 2

2 2

1 2 2

2 2 3 1

4 5

2 3

2
3

2
4

3
2

131222211122
2

3
2

3
2

7


